<
O
]
=
<
O
L
o
O
-
<
—
=
('
<
"))
o
o
o
L
a
L
o
V)
<
=
o
oc
LLJ
o
)
L
o
<
o
=,
O
)
<
-

MATERIAL AUDIOVISUAL
MUSEO REGIONAL DE MAGALLANES

El material audiovisual generado por el Museo Regional de Magallanes esta
destinado a los profesores y estudiantes, que busguen por medio del uso de Tics
orientarse sobre diversos temas trascendentales en la Historia de la Region de
Magallanes y Antartica Chilena, en un lenguaje ameno y sencillo para que los nifios
aprendan de nuestro pasado, en el lenguaje de la animacion.

Los videos denominados “Las ciudades perdidas de Pedro Sarmiento de Gamboa”;
“El motin de Cambiaso; Vejamenes a los pueblos originarios” y “lLa hazana del Piloto
Pardo” reflejan en cerca de tres minutos c/u los aspectos méas importantes de estos
cuatro hechos, que marcaron profundamente el relato histoérico, de la Patagonia
Chilena.

LAS CIUDADES PERDIDAS DE PEDRO SARMIENTO DE GAMBOA

Breve relato referido a la
vida y obra del navegante
espafiol Pedro Sarmiento
de Gamboa, su
formacion, su crecimiento
y su obra mas importante
ligada profundamente a
nuestro territorio, en el
Siglo XVI.

Material que puede ser utilizado tanto en Educacion Bésica
como Educacion Media, enfocando tanto al trabajo especifico
de geografia e historia, como a ser utilizado sobre objetivos de
aprendizaje orientados a la nociéon actitudinal del respeto, el
trabajo en equipo y la tolerancia entre las personas.

Resaltamos la Importancia del uso de las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion (TIC) que es un Objetivo de
Aprendizaje Transversal de las Bases Curriculares en todo el
proceso educativo del estudiante.




MATERIAL AUDIOVISUAL
MUSEO REGIONAL DE MAGALLANES

SUGERENCIAS DE USO EN LAS SIGUIENTES UNIDADES DEL PROGRAMA DE HISTORIA Y CS SOCIALES.

1ro Bésico u3 Habilidades de ubicacion e inicio de la representacion espacial, a través de la
interpretacion y elaboracion de planos y maquetas sencillas.
2do Basico Ut Profundizar el trabajo con mapas del planeta Tierra, sus continentes y océanos,

Chile y América. Identificar a nuestros paises vecinos.

UK] Analisis de la sociedad actual, que esta basada en el mestizaje de los pueblos
originarios que habitaban el territorio chileno y los conquistadores espafioles.

3ro Basico Ut Pensamiento espacial, utilizando los puntos cardinales para comprender las
coordenadas geograficas. Reconocer continentes y océanos.

4to Basico U1 Conocimiento de América, progresando en las habilidades de orientacion
espacial, y usando mapas y coordenadas geograficas para localizar lugares.

5to Basico Ut Diversidad geografica de Chile: principales rasgos fisicos y recursos de las

distintas zonas naturales del pais.

u2 Descubrimiento y conquista de América.

U] Periodo colonial en América. La dependencia politica y econdmica. La
formacion de un nuevo de tipo de sociedad, a partir del mestizaje.

6to Basico U4 Caracteristicas de Chile, tanto desde el punto de vista geografico como
identitario, la organizacion politico—administrativa de Chile, los diversos
ambientes naturales.

8vo Basico U1 Los inicios de la modernidad: humanismo, Reforma y el choque de dos mundos

TrabajemQS
con los nifios/as

Busguemos, Pensemos
v Armemos la Historia

"~ e )

Basico Avanzado
Los estudiantes crean un Juego de roles: los  La expedicién de Sarmiento de
acréstico con la palabra estudiantes organizados en  Gamboa fue una. de la serie de
el PUERTO DEL dos  grupos se distribuven  wigies que llegaron a la mitica
HAMBRE, v escribiran un roles v funciones, tanto para  Patagonia en el siglo XY,
concepto relacionado  al la expedicidn de Sarmiento Realiza una linea de tiempo
tema por cada letra de la de Gamboa a FPatagonia, donde sitles estos wiajes junto
palabra central como  en la fundacién v a su origen ¥ nacionalidad.
desarrollo de la ciudad Rey  ademas agrega en ella los
— don Feliog. Cada alumno acontecimientos mas
P Syrbiviysofemi desarrollara  un  personale, destacados gue hayan ocurrido

AR NTOLEGAMEC gque expondra a través de  en el mundo,

T una pedquefia representacion, Fega imagenes, elementos, v
; Recomendamos recrear  todo o necesario para elaborar

: vestimenta v generar utileria  |a linea de tiempo,
H con materiales de desecho v

desarrollar n pEQUERo

8 parlamento, jaccian!
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